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Games‐Standort  

Nordrhein‐Westfalen 

 

 
Starkes Games‐Cluster  

> vielfältige Entwickler:innen‐Szene mit Newcomern, 
etablierte Studios 

> Global Players: Electronic Arts, Ubisoft Düsseldorf  

> Hochburg für eSports: ESL Gaming, esports player 
foundation, Esports Academy NRW  

> jährlicher Games‐Gipfel als Austausch von Politik  
und Branche  

> zahlreiche Events und Preisverleihungen, u.a. der 
Deutsche Entwicklerpreis 

> gamescom in Köln: größte Spielemesse der Welt  

 

Führender Medienstandort  

> rund 27.000 Unternehmen, rund 487.000 
Beschäftigte, mehr als 132 Mrd. Euro Umsatz  

> Köln: Deutsche Fernsehhauptstadt 

> Lebendige, international vernetzte Filmszene 

> starke Webvideo und XR‐Szene  

> ideales Umfeld für Gründer:innen und Start‐ups  

> exzellente Hochschulen und Ausbildungsbetriebe  

 

Professionelle Partner  

> Film‐ und Medienstiftung NRW:  
Förderung von Film, Serien, Games‐ und Webcontent 
mit rund 35 Mio. Euro jährlich  

> Mediengründerzentrum NRW: Stipendien, Beratung 
und Coaching für junge Medienunternehmen 

> Fusion Campus:  
Games‐Kompetenzzentrum und Beratungsstelle für 
Unternehmen im Bereich Innovation, Gaming, 
Gamification und Technologie   

> games.nrw: 
Verband der Entwickler, Publisher, 
eSports‐Unternehmen und Dienstleister 
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»Eville«, Foto: Vestgames

Film‐ und Medienstiftung NRW  
Kaistrasse 14, 40221 Düsseldorf  
www.filmstiftung.de 
info@filmstiftung.de 
             @filmedienrw
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NRW



»Meister Cody« Kaasa health

»Fall of Porcupine«,  
Foto: Assemble Entertainment

»Sluggerfly«, Foto: Headup Games 

Gamesförderung  
in NRW 
 

Seit 2011 fördert die Film‐  
und Medienstiftung NRW die 
Entwicklung und Produktion 
von digitalen Spielen  
und interaktiven Inhalten  
sowie Anwendungen  
aus den Bereichen Mobile, 
Web und XR.  

2023 ist die Förderung  
um ein Programm für  
Serious Games und 
Gamification‐Anwendungen 
erweitert worden.  

Ziel der Gamesförderung ist  
es, die nordrhein‐westfälische 
Entwicklungs‐ und 
Produktionswirtschaft zu 
stärken und Innovationen  
zu unterstützen.  

Für die Gamesförderung  
stehen derzeit jährlich  
3,5 Millionen Euro  
zur Verfügung.  

  

www.filmstiftung.de

Was wird in welcher Höhe gefördert?  

>  die Entwicklung von Konzepten  
    >  Zuschuss in Höhe von bis zu 80 Prozent  

    der kalkulierten Kosten  
    >  in maximaler Höhe von bis zu 20.000 Euro  

    pro Projekt 

>  die Entwicklung von Prototypen  
    >  Zuschuss von bis zu 80 Prozent der  

    Entwicklungskosten  
    >  in maximaler Höhe von bis zu 100.000 Euro  

    pro Projekt 

>  die Produktion von Computer‐ und Videospielen  
    >  bis zu 50 Prozent der Produktionskosten 
    >  in maximaler Höhe von bis zu 500.000 Euro  

    pro Projekt  

Wer kann beantragen?  
>  Antragsberechtigt sind Produktionsunternehmen 

und Entwickler:innen 

> mit Sitz in Nordrhein‐Westfalen.  

Wer entscheidet?  
>  eine Jury, bestehend aus Branchenprofis 
>  sowie Vertreter:innen von Land und Film‐ und 

Medienstiftung  

Wann wird gefördert?  
>  Es gibt 2 ‐3 Fördersitzungen pro Jahr.  
>  Einreichtermine werden auf www.filmstiftung.de 

bekannt gegeben.  

Fördervoraussetzungen:  
>  ein Antrag mit einer aussagekräftigen 

Projektbeschreibung  
>  eine Kalkulation, ein Finanzierungsplan sowie ein 

Umsetzungskonzept  
>  ein angemessener Eigenanteil  
>  ein Beratungsgespräch vor der Antragsstellung   
>  Das Projekt darf nicht vor Antragsstellung 

begonnen worden sein.   
 
>  Alle wichtigen Informationen: 

www.filmstiftung.de/foerderung

Geförderte Projekte  

Adventurer’s Advocate 
Spoonful Games 
Köln 

Boule Petanque 
Kai Kramhöft 
Köln 

Chained Echoes 
Matthias Linda 
Ratingen 

Dungeon Full Dive 
TxK Gaming Studios 
Langenfeld 

Eville 
Vestgames 
Datteln 

Fiete Soccer 
Ahoiii Entertainment 
Köln 

Hell Pie 
Sluggerfly 
Essen 

Kibu 
Studio Inkyfox 
Bielefeld 

Kind Nature 
PolyPirates 
Düsseldorf 

Meister Cody 
Kaasa health  
Düsseldorf 

Morbid Metal 
Screen Juice Interactive 
Köln 

Nether Spirits 
Spellfusion 
Köln 

OMNO 
Studio Inkyfox 
Bielefeld 

Rough Justice 
Gamma Minus 
Düsseldorf  

Shadow of Steam  
Monokel 
Köln 

Solarpunk  
Cyberwave 
Essen 

Tiny Bookshop 
Neoludic Games 
Köln  

(Auswahl) 

»Solarpunk«, Foto: Cyberwave

»Aufwind«, Foto: Neonreal

»Fiete«,  
Foto: Ahoiii Entertainment


